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i
B EStUd ia nteide |a er “Elegimos el icosaedro porque nos daba
i ! un angulo para proyectar el material didac-
- tico en cualquier pared desde el piso; ade-
i mas, fue dificil hacer el prototipo de la caja

! - porque son piezas Unicas las que la confor-
- man”, explicé Fernando.

/ Benjamin fue quien estuvo a cargo de

. . - 4 desarrollar las interfases y los cédigos para

b las aplicaciones que funcionan con la con-

-~ sola Kinect, lo cual les da la oportunidad de

crear juegos con interfases naturales.

" Ademas, incorpord

ARTICULO el software de desarro-

d f ST  llo de Kinect (SDK), de

REFORMA.COM  Microsoft, el cualles per-

mitir crear nuevas ex-

periencias con deteccién de profundidad,

captacion del movimiento humano y reco-

nocimiento de voz.
ol “Afortunadamente, hemos cuidado todas

las &reas del proyecto, como disero, tecno-

logia, el plan de negocios y lasolucion de los
7 problemas que estamos atacando; eso nos
da mucha fuerza”, destaco Benjamin.
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