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Estamos muy emocionados

por asistir a la competencia;
aungue no sabemos qué esperar,
confiamos en que nuestro
proyecto esta muy fuerte”.

Andrea César Gil, Disefio Textil
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Independientemente de que los

nifos van a seguir aprendiendo,

lo que también buscamos es

que se diviertan y pasen un rato
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Tras obtener el primer lugar en un concurso de tecnologia y disefio, cuatt
viajan a Nueva York en busca de repetir la hazafiaa nivel internacional

-
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Después de ganar el primer lugar nacional dela
competencia Imagine Cup 20M, cuatro alum-
nos de Disefio dela Ibero buscan consolidarse
como el mejor proyecto enla final del concurso
estudiantil de tecnologia y disefio mas impor-
tante del mundo, organizado por Microsoft.

Andrea César Gil, Brenda Méller, Benjamin
Moralesy Fernando Rivero crearon “Brain”, tra-
bajo que tiene como objetivo que los nifos que
sufran alguin desastre natural ensus lugares de
residencia contintien estudiando.

“Laideasurgi¢ araiz de lasinundaciones ocu-
rridas en Oaxacay Veracruz del afo pasado, en
donde muchos nifios se quedaron sin escuela
ysinclases”, diijo Andrea, quien estuvo a cargo
del concepto visual e investigacion.

Del 8 al13 dejulio, el certamense llevaraa
cabo en Nueva York, donde los chicos busca-
rén poner en alto el nombre de México.

“El reto méas grande al que nos enfrenta-
mos fue el tema que elegimos, pues, cuan-
do paso lo del huracan Karl, empezaron a sa-
lir cifras impresionantes de cémo el proceso
de educacion de los nifios se ve truncado”,
platicé Brenda.

LE DAN FORMA

El sistema funciona a través de la plataforma:
www.brainproject.mx, la cual permite a aca-
démicos subir materiales didacticos que se-
ran empleados para crear aplicaciones inte-
ractivas, por lo que mediante una computa-
dora, un proyectory una fuente de energia, los
cuales estan dentro de unicosaedro, los nifios
podrén interactuar con éstos.

LOS CREADORES DEL PROYECTO.
Brenda Méller, Andrea César Gil,
Fernando Rivero y Benjamin Morales
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