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Reglas de convivencia



Las ventajas de la comunicacion asertiva

e Uso del celular
* Acércate a quien menos conozcas

 Con quien te identificas en esta imagen (Mack)



Check in

 Con quien te identificas en esta imagen (Mack)



Estado de la cuestion
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La tecnhologia lo esta cambiando todo

El mercado tecnologico de informacion global vale 8.9 trillones =
Para 2027 valdra 12 trillones

90% de la data mundial se ha generado enlos ultimos 3 anos

98% de los nativos digitales-GenZ, nuestrxs alumnxs, tienen un
smartphone

Fuente: Hootsuite Digital 2023 Global Overview Report.
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https://www.youtube.com/watch?v=Be8Gbqdox68

Sin embargo, el mundo es desigual

2/3 de la poblacion mundial estan conectados on-line pero 2.85 billones
de personas NO estan conectadas

El uso de internet se divide en 78% de la poblacion urbana y 46 % de la
poblacion rural

La conectividad digital ofrece:
Acceso al mundo
Democratizacion del conocimiento
Mejora el estado fisico, financiero y mental de las personas
Aumenta las posibilidades de educacion

Fuente: OECD, Dell Technologies, World Economic Forum 2020
>
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Cambios en las oportunidades de carrera
profesional

La tecnologia estara cambiando radicalmente las opciones de
trabajo en los proximos 10 anos - esta decada es crucial

El 85% de los empleos del 2030 aun no se ha inventado

La lAy el ML son las dos habilidades que mas han crecido en los
ultimos 5 anos - a un rato de 370%

Fuente: OECD, Dell Technologies, World Economic Forum 202
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Las habilidades mas demandadas para el 2025 (sin orden
particular)

Innovacion y pensamiento analitico

Analisis critico

Aprendizaje activo y estrategias de aprendizaje
Solucion de problemas complejos

Creatividad, originalidad e iniciativa

Liderazo e influencia social

Uso, monitoreo y control de tecnologia

Resiliencia, flexibilidad y tolerancia la frustracion
Razonamiento, resolucion de problemas y experiencia con usuarios
Inteligencia emocional

Orientacion de servicio

Analisis sistéemico y evaluacion

Persuasion y negociacion

Memoria y habilidades verbales, auditivas y espaciales

Fuente: OECD, Dell Technologies, World Economic Forum 202

>
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Il Oportunidades - los empleos del futuro

Facilitador del trabajo desde casa
Asesor en bienestar fisico

Smart Home Design Manager

Tidewater Architect

Algorith Bias Auditor

Data Detective

Workplace Environment Architect

Xr Immersion Counselor (espacio virtual)
Cyber Calamity Forecaster
Human-machine teaming manager

Fuente: World Economic Forum Future of Jobs Report 2021
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Il Oportunidades y retos para el Diseno

Tecnologia
Densidad Diversidad
4 N

Cultura
trans-

generaciona
I

L ongevidad Poblacion/

migracion

Recursos hiper presionados/ balance Cambios en las dinamicas sociales y
ecolégico de empleo

Estrategia integral para el bienestar del planeta

>
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El enfoque multisensorial
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Il El enfoque sensorial

Es un fendmeno en el que las companias, buscando adelantarse a la
competencia, tratan de integrar los 5 sentidos para incidir en la
decision de compra

El valor de una marca puede llegar a los usuarios mediante los 5
sentidos (Kim et al, 2009)

Los impulsores del mktg experiencial dicen que los 5 sentidos deben
ser considerados al disenar una experiencia (Pine and Gilmore, 1998)

https://www.youtube.com/watch?v=V2tP-FAn6u8&t=8s
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Pioneros

TED Design for A
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Design for the Senses Biiird Yakitori / bigER club design
https://www.archdaily.c

https://shop.designmiami.com/blogs/n om/986967 /biiird-

ews/design-for-the-senses yakitori-biger-club-
design

https://www.youtube.com/watch?v=y6l7MZbC8ys
https://www.teamlab.art/es/
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En Estados Unidos

COOPER HEWITT Sensory
Design Exhibition

‘*' o

https://www.cooperhewitt.org/2018/04
/03/why-sensory-design/

Micah Bowers
http://www.designmicah.com/
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En Italia 4
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En el Sur Global

y_dos_mas Laboratorio de
Empaque
Bogota, Colombia

https://www.youtube.com/watch?v=y6l7MZbC8ys
https://www.teamlab.art/es/
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En México

Cocolab
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Xinu de Hesrawe
Open (discapacidad)
Negocio de cremas en Laguna
|lzaskun Diaz
Museo del Perfume
Escenarios del foro por Adriana Campos (Cocolab)
Fer Sica - Rimiyoho
MestizMX



En Espana

Losiento studio
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En Reino Unido

Alastair Sommerville
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Sin embargo....

Go g le disefio sensorial S,

Y
5

=)
¢

i Mas Herramien

"'E ™ q
percepcion sensorial - experiencia multisensoria a museo . arquitectura multisensorial 'ﬁ universidad iberoamericana los sentidos

. n . .
arquitectura sensorial | marketing

£l Disefo Sensorial. S
\ ]
~ W My e’ e o ST @ ey — a
o ()? o‘ / . Q
] o
' 90 50k
—
— aia
q ¢ )
® ‘ | @)
\ : 105 40,
£l Y
g @ i (w] ) M Ma [~} t i
S EL DISENO MULTIS - Dise (disefio indu Arquitectura para los sentidos: histori Disefno "mult-sensorial” o disen Introduccién al disefo sensorial d Introduccién al disefio sensorial Disen nsorial: las infinitas posib Marketing sensorial Arquitectura sensorial, la dimensién d

.
|
| ""
1 _
5P ) M P 100N B W R 3 T b
———— s~
D
B e e a—— -

A A 8 A B0 o 4 ) ) Ve B

AT wabbsnl o
Bl Wy .
f LU \.. L) d
y '

SRR

ansorial | Mexic E

ENSORIAL by Arismey alvarado Disefo Sensorial. (disefo industr

DEEND SASORAL ’l
]

¥ ENDOORAL 1

fe¥inls seaeor il de procucton
sebotles poapias de serilieris
y @isefo de sus ofertas

Wi !

| i auE SE
!/ SEpicAN L@S

Las Fecass: : '

Al ve o

n
A “m g
FAdriama Iti.’;.’.{.u):\-
Dieho Senork
|
IBERO |
Méx ©OFa @ Meta > \
Introduccién al disefio s 5 Estados emocionales”, una instalacion se o Sensorial y Direc entidos: Disefio mas alla de la V Disefio sensorial y Disefio Sensorial (@dise LLavero de silicona con

—
-_—— Busquedas relacionadas
p " 2" jornada

= , plsR” " .
“  marketing sensorial ejemplos ARA
f” TODOS

)

d arquitectura sensorial para discapacitados 2 nchmin et s ket

0o vt ot 19

famimne -1F\'—

%

PRODUCT

AP m sy
gy

T
’-‘i concepto arquitectura sensorial a 1 1 r ’»

E ) ™ 2 F a Amazor En stock &, Clar M M r e A Mag
El disefo ayuda! 2® Jornada de DIS Marketing sensorial Disefio de empaques: una experiencia de marc Disefio en 3D del espac

a Amazor e EA dad

Arquitectura Sensorial - DEPARTA vivir m Disefno sensorial: las infinitas posibi nauguracion de "Hab

C
(6
%%

¢
Ve Vg

Iniciate en
diseno sensorial
deinteriores

CON NAYRA IGLESIAS

DOMESTIKA

dC
C
adC

G
G
[/
G
G

= < I
s ‘ SENSORIAL
Y BIRECEION

CREATIVA

Cl
tofe!
Cl1C
obe

IC
C
C

:
(] (G Dr i ¢ 1 alt é F 1/
Disefio Sensonial | Disefio sensorial in Nube De Palabras Abstr Disefio Sensorial y Direccion creativa. El m Qué es el disefio sensorial - Aima Est Punto De Patrén Transpa Conceptuacion y de Universidad Gestalt de Disefio sensorial fotos d Disefo sensorial natural de un producto y s Disefio Sensorial. (disefio indus

\

EVALUACION / '!

Busquedas relacionadas
SENSORIAL

pabellon arquitectura sensorial

gl

AL
{7/
CIC

', 2N\
- "
i \ Pl @ |
@ marketing sensorial vista - - 7 ey e,
- AN
- 5 ¥ ]
,m marketing se © ha LR v A ark w Twitter 1
9 ASPERGER Y EL DISENO SENSORIALDE E Interiorismo sensorial, interiores con se Interiorismo sensorial ercepcion: Conceptos y teo &- - corian_pt -t0 NIN Institute on Twitter: "La evaluac Vector monocromo de pa rincipales factores a tener en cu Arquitectura sensorial para los nifios | Arquit Disefio sin costuras de

- . , e
. A T 5 (\\’ \ Busquedas relacionadas _
b a— a9 - PO O O 0N — b ,
' : | = R B _
n % \ - . ol B interior arquitectura sensorial
- \ : @7, 5 i / '] “
i f i 54 ; Ths LR 3 >
‘(‘ &v = - i E i - o S /
Qr 4 ! L] A e e -
- — - Marketing Sensarial y su Impacto Weleleleley PROJECT % * marketing sensorial gusto
7 " !t L4
% en el Consumidor wlexeley o :
u _ o D L Seraarkd
M ‘ @ Pinter it y . W Digita ‘ ¢ ta W ‘ 0 1 g arquitectura multisensorial & 4 tronor < ]
China Nuevo disefio sensoria Disefio sensorial. Las nueva Curso gratuito de MF110 Packaging Ziel — Agencia de Disefio Sensonial Disefio *multi-sensorial” o disefando co Consejos para aplicar el marketing senso Marketing Sensorial y su Impacto en el C juguetes antiestrés inquieto s Designaholic | Cubiertos Sensoriales po nstituto estrella para el trastorno del proces freser o El analisis sensorial, clave en el dise Sensorial marketing solutio




LLa educacion en Diseno

Encuentro Sensorial
Valle de Bravo, mayo 2023

Ibero 2023 — Departamento de Diseno



WE ARE

*= Anintercultural, global, diverse community of different nationalities, genders, generations,
and disciplines who dream, imagine, hope, and believe that design education can reframe
itself as a positive, respectful, and caring catalyst for tackling urgent and structural global
and local issues in our collapsing world.

Tomar de aqui lo pertinente

WE BELIEVE

» Designis a cultural, social, political, economic, and relational activity that responds creatively
to its context, location in time, connections, and people. In response, it needs to liberate
itself from traditional measures of progress.

Design connects communities to fill the society-technology gap and is a facilitator of
flexible, adaptable, and resilient practice within, across, and outside our disciplines. When
used purposefully, technology is supportive of the design process.

Design is a collective process that must respect the plurality of bodies, knowledges, and
ways of being, and the non-static nature of learning and individuals.

Design reflects, informs, and shapes mindsets and behaviors across our communities.

Design is a regenerative social contract that must move towards and support collective
wellbeing, embracing that:

nothing is beyond sustainability

global is the collection of local

nature and cultures are inseparable

equity, accountability, and social justice are non-negotiable

Time is of the essence and the future is now.

WE ADVOCATE

» Design education needs to liberate itself from existing educational structures where they
constrain. Design has to therefore shift to inclusionary learning models that equitably
support top-down and bottom-up approaches.

Design, design language, and design practices must weave an ever-increasing positive
role in emerging futures.

This Globally We Design manifesto represents contributions of over 50 design
educators and practitioners from five continents who met over two days in April

2023 at the National Autonomous University of Mexico - UNAM in Mexico City.

‘ | | Y This manifesto is an evolving document that reflects our current perspectives.

We aspire to involve all in the design community, including learners, educators, and

M A N I F E S I O professionals. This goes beyond those directly engaged in design and encompasses
our wider communities and societies.

We encourage all to leverage this document, its commitments, and its demands.

We need to approach academic projects as impactful and resourceful interventions that
promote curiosity and awareness of the whole system we are designing in and for.

We must act humbly with measurable impact in service of the common good.

We are all responsible for succeeding and failing together, and designers are accountable
for co-creating, co-realizing, and co-communicating optimistic visions for possible, plausible,
and preferable shared futures.

This document is evolutionary.
We urge you to share, act, and change.
We encourage manifest action.



Los programas Manresa
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Lo que piensan nuestrxs alumnxs

2%

43%
—95%

Fuente: Encuesta McKinsey realizada a 963 estudiantes de la DICAT IberoCDMX durante Primavera 2023

>
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Los estudiantes de Diseno plan Manresa:

* Entre el 55y el 68% estan contentos con sus profesores.
* Entre el 49 y el 60% estan contentos con los métodos de ensenanza.

 Entre el 42 y el 79% califican como muy alta la calidad de la ensenanza.

Fuente: Encuesta McKinsey realizada a 963 estudiantes de la DICAT IberoCDMX durante Primavera 2023
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Los estudiantes de Diseno plan Manresa:

* Entre el 60y el 90% estan muy contentos con la decision de estudiar aqui.
77% de Ixs alumnos de Diseno Sensorial y Direccion Creativa lo estan.

 El principal motivo para estudiar Disefio Sensorial y Direccion creativa fue el
plan de estudios: 56.32%

Fuente: Encuesta McKinsey realizada a 963 estudiantes de la DICAT IberoCDMX durante Primavera 2023
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Juntos construimos puentes creativos para
reducir la brecha entre la educacion actual y
nuestro futuro imaginado (visualizando una
sociedad+cultura mas sana)

Fuente: OECD, Dell Technologies, World Economic Forum 202
>
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Preguntas provocadoras
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La hegemonia de lo visual

La practica del diseno profesional y los programas educativos de
Diseno han estado principalmente preocupados por el sentido de
la vision, por lo tanto hasta ahora, en la mayoria de los proyectos
de estudiantes los otros sentidos son apenas considerados
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¢, Cual es nuestra conciencia sobre los efectos que produce la
interaccion con un objeto, incluyendo el grado en el que nuestros
sentidos son estimulados, los significados valores que otorgamos
al objeto y los sentimientos/emociones que nos producen?

¢ Como equipamos a los futuros disenadores para comprender la
iImportancia de esto?
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Abordar los 5 sentidos simultaneamente es complicado...;Es

posible disenar un curso en el que cada modulo incluya todos o

seria mas logico pensar en cursos que vayan abordando cada en
particular?
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Existen tres niveles de experiencia: placer estético, atribucion de
significado y respuesta emocional (Desmet and Hekkert, 2007)

¢ Es posible que mientras se considera la emocion tambien se
pueda integrar la estetica y la funcionalidad? ¢ Es posible definir

los elementos sensoriales de la misma manera que definimos los
esteticos y funcionales?
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¢, Qué estan haciendo Ixs alumnxs?

L

h

¢Donde puedo aportar?¢Donde en ese plan de estudios me puedo ubicar?
. Como y donde me van a apoyar para capacitarme?;Qué debo hacer yo?
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Ante las preguntas:

¢Donde puedo aportar?¢Donde en ese plan de estudios me puedo ubicar?
¢, Como y donde me van a apoyar para capacitarme?;Que debo hacer yo?
[

N—

Presentaciones de profes - Primavera 2023
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¢, Qué deficiencias he detectado en estos dos
anos? ¢;Cuales son los alcances de cada
materia?¢Que ha resultado positivo?¢;Que mas
necesitan los alumnos? ;Como podemos
prepararlos mejor para el siguiente semestre?
. Como le haido a Taller 1, 2 y 3?¢Que seria lo

minimo que deben saber en cada semestre?
7

-

&

¢Donde puedo aportar?¢Donde en ese plan de estudios me puedo ubicar?
. Como y donde me van a apoyar para capacitarme?;Qué debo hacer yo?
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LURSUR),
FOTOGRAFIA
ENSUIRAL

Dirigido a Académic@s del
Departamento de Diseno.

Objetivo: Identificar por medio de los sentidos el entorno
fisico y ambiental, para potenciar los sentidos que permitan
observar y visualizar imagenes con alto nivel estético y

comunicativo.

Temas: tecnicas fotograficas, percepcion sensorial, produccion,
evaluacion

Participantes: 15

Se pide que |I@s participantes se presenten con ropa comoda, audifonos,
celular y mascada.

miercoles| [ 10:00 - 13:00 h

1 7 Foros de produccion audiovisual

mayo de Imagen Digital

Inscripciones en: https://forms.gle/ZPCYEpzt8MyG38CB7

&
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Check out

Mentimeter o World Cafe

Pienso que aqui terminaria la primera presentacion...
Lo de la prospectiva seria otra, no creen?



Las siguientes diapositivas quisiera integrarlas, pero no se muy bien donde...



:QUE NO DEBERIA SER?

COMO NO DEBEMOS ACERCARNOS AL TEMA

No deberia considerarse el fin del diseno grafico.

No deberia considerarse como una amenaza a técnicas y tecnologia que ayuda a entender el
oficio del diseno.

No deberia ser una prueba olfativa o un sinfin de recursos de objetos que se tocan y se
convierten en un sensorama.

No deberia volverse un recurso solo olfativo, del gusto, o tactil.
No deberia ser solo diseno hecho a mano y que se convierta en maquetitis

No deberia convertirse en un ejercicio infinito de datos y de generacion de catalogos de cosas.

RICARDO LOZANO / TALLER DISENO SENSORIAL 3.0



. QUE S| DEBERIA SER?

COMO PODEMOS INTEGRAR A LOS DISTINTOS ACTORES A ENTENDER MEJOR LO QUE HACEMOS

Debemos entender el diseno como un tema de evolucion. Las experiencias se han
convertido en una necesidad del mercado y estas deben estar acompanadas de todos los
sentidos.

Las diversas disciplinas que se tocan en estas experiencias deben entender su rol en el
diseno de las mismas y cada dia seran mas significativas y complejas.

El diseno deja de ser un mero adorno, para convertirse en una oportunidad de entender
procesos y de generar un cambio paradigmatico en como nos relacionamos entre
humanos y con el planeta

RICARDO LOZANO / TALLER DISENO SENSORIAL 3.0



¢, Qué es la prospectiva?
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Escenarios posibles

Un futuro en el que comprendamos lo que es indispensable
mantener del Diseno Grafico y re-evolucionemos hacia el Diseno
para todos los sentidos.

Un futuro en el que formemos parte de otros programas aportando
la experiencia sensorial.

Un futuro en el que nos integremos a otros programas.
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< Contexto
. Escaneo — Procesos — Iendencias

< Escenarios
- Narrativas

< Situaciones
- Realidades — Narrativas complejas

< Cosas (objetos)

- Artefactos — Mensajes — Realidades

Ibero 2023 — Ricardo Lozano Villasenor — Prospectiva del diseno



< Tecnologias Emergentes

< Problema / Reto

< Negocio / Oportunidad

< Futuro




El diseno sensorial deberia comunicar como un todo y en todas sus partes, deberia
entender el sistema visual y el sistema economico de tendencias, para lograr generar
propuestas que permitan ver y reconocer puntos de referencia para generar disenos.

Debemos entender escala, peso, drama y colaboracion para hablar de diseno sensorial.
Debemos mostrar lo que puede llegar a ser el diseno, no lo que ya es.

La prospectiva encuentra un camino especulativo en el que definiendo tendencias puede
generar un mapa hacia el futuro del diseno.

Debemos entender que lo que estudiamos hace 20, 30 o0 40 anos, ya no corresponde a la
realidad

Debemos entender a la techologia como un aliado y no como un enemigo.

RICARDO LOZANO / TALLER DISENO SENSORIAL 3.0



